
Вересова Анастасия
Женщина, 25 лет, родилась 4 января 2001

+7 (995) 6555902
anastasia@kaban.dev — предпочитаемый способ связи
telegram: @vIIsh3nka
Портфолио: https://verana.me

Проживает: Москва
Гражданство: Россия, есть разрешение на работу: Россия
Готова к переезду, готова к командировкам

Желаемая должность и зарплата

UX/UI-дизайнер
Специализации:

—  Дизайнер, художник
Тип занятости: полная занятость
Формат работы: удалённо, гибрид, на месте работодателя, удалённо
Желательное время в пути до работы: не имеет значения

Опыт работы — 6 лет 1 месяц
Август 2024 —
настоящее время
1 год 10 месяцев

RAMM
Санкт-Петербург
Информационные технологии, системная интеграция, интернет

• Интернет-компания (поисковики, платежные системы, соц.сети,
информационно-познавательные и развлекательные ресурсы, продвижение сайтов и
прочее)

Senior UX/UI-Designer
Платформа мобильных маркетинговых решений (SMS, WhatsApp, Telegram-рассылки).
Продукты: SMSPobeda, SmsDar, Zazu Media, Lead4You.

- Спроектировала конверсионные воронки для 4 SaaS-продуктов. Увеличила конверсию форм
захвата на 20-30% через редизайн и A/B-тестирование
- Создала мультибрендовую дизайн-систему с нуля: 120+ компонентов, 4 бренда, единый UI-kit в
Figma. Сократила правки при передаче в разработку на 40%
- Внедрила итерационный процесс с A/B-тестами. Ускорила запуск новых страниц на 20-25%
- Проектирую веб-приложения и мобильные интерфейсы: личные кабинеты, B2B-панели,
лидогенерационные страницы
- Провожу UX-исследования: юзабилити-тестирование, CJM, анализ пользовательских
сценариев
- Создаю интерактивные прототипы с анимациями для презентации стейкхолдерам

Кросс-функциональная команда: аналитики, разработчики, маркетологи. SCRUM: спринты 2
недели, стендапы, ретроспективы.

Стек: Figma, FigJam, Asana, продуктовая аналитика, A/B-тестирование

Январь 2024 —
Август 2024
8 месяцев

RE Digital
Санкт-Петербург, re-digital.ru/
Информационные технологии, системная интеграция, интернет

• Разработка программного обеспечения
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UX/UI-Designer
Веб-студия. Редизайн государственных порталов и коммерческих проектов.

СПб ГУП "Пассажиравтотранс" (информационный портал):
- Пересобрала информационную архитектуру и навигацию портала
- Спроектировала адаптивный дизайн для десктопа и мобильных устройств
- Сократила правки на этапе внедрения на 25-30%. Проект запущен в продакшн

ОМС Санкт-Петербурга:
- Провела редизайн с фокусом на мобильную версию и доступность (accessibility)
- Улучшила структуру контента и пользовательскую навигацию

Работала с высоконагруженными интерфейсами государственных систем. Соблюдала
требования регламентов и стандартов доступности.

Стек: Figma, адаптивный дизайн, информационная архитектура

Январь 2022 —
Декабрь 2023
2 года

Kaban Development
Санкт-Петербург, kaban.dev
Информационные технологии, системная интеграция, интернет

• Разработка программного обеспечения

UX/UI-Designer
Веб-студия. Проектирование интерфейсов для коммерческих веб-проектов.
Работала в команде дизайнеров, вела проекты полного цикла от брифа до
передачи в разработку.

Bahus House (винный магазин, e-commerce):
- Спроектировала каталог с фильтрацией по 6 категориям и карточки
  товаров. Конверсия в заказ выросла на 15% после запуска
- Подготовила адаптивные макеты для десктопа и мобильных устройств

Васильевский квартал (жилой комплекс):
- Спроектировала дизайн презентационного сайта ЖК: визуализация
  планировок, интерактивная карта
- Среднее время на сайте после запуска 3+ минуты, показатель
  отказов снизился на 18%

TDS.so (SaaS-сервис редиректов):
- Спроектировала интерфейс дашборда и аналитических панелей
- Подготовила UI-макеты системы управления трафиком и настройки
  правил редиректов

Rielt Group (недвижимость):
- Спроектировала интерфейс сайта с базой объектов недвижимости
  и системой поиска
- Подготовила адаптивные макеты для десктопа и мобильных устройств

Итого: 12+ проектов из B2B, e-commerce, недвижимости, SaaS.
Провела юзабилити-анализ для 8 клиентов, составляла CJM для
приоритизации улучшений. Сократила среднее время согласования
макетов с клиентами с 5 до 3 итераций.

Стек: Figma, Adobe Illustrator, Photoshop, Tilda, прототипирование

Май 2020 —
Декабрь 2021

АО Элдис
Санкт-Петербург, eldis24.ru
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1 год 8 месяцев Информационные технологии, системная интеграция, интернет
• Разработка программного обеспечения

C#-разработчик
Платформа автоматизированного учета энергоресурсов (коммерческий и технологический
учет).

- Разрабатывала desktop-приложения на C#/WPF. Проектировала UI-часть: формы, навигация,
отображение данных.
- Работала с базами данных (SQL Server). Понимаю архитектуру клиент-серверных
приложений и технические ограничения разработки.

Этот опыт стал фундаментом для перехода в UX/UI-дизайн. Понимание технической
реализации ускоряет коммуникацию с разработчиками и помогает проектировать
реализуемые интерфейсы.

Стек: C#, WPF, SQL Server

Образование

Среднее специальное

2020
Среднее
специальное

Политехнический колледж НовГУ
Программирование в компьютерных системах

Повышение квалификации, курсы
2023 Дизайнер интерфейсов

Yandex, UI/UX

Тесты, экзамены
2023 Яндекс.Практикум - Дизайнер Интерфейсов

Яндекс, Дизайнер Интерфейсов

Электронные сертификаты
2023 Яндекс.Практикум - Дизайн интерфейсов

2022 Наука дизайна - Web Design

Навыки
Знание языков Русский — Родной

Английский — B1 — Средний

Навыки  Figma      Создание дизайн-системы      UI      UX      Прототипирование 

 Адаптивный дизайн      A/B тесты      CJM      Информационная архитектура 

 User Flow      Продуктовые метрики      Material Design      Adobe Illustrator 

 Adobe Photoshop      Usability      Дизайн-ревью      Веб-дизайн      User Interface 

 User Scenario      UX-исследования      Юзабилити-тестирование 

 A/B-тестирование      Интерактивные прототипы 
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Дополнительная информация
Рекомендации RE Digital

Роман (Арт-директор)

Kaban Development
Денис (UX/UI-дизайнер)

Обо мне UX/UI-дизайнер, 5+ лет в продуктовом и студийном дизайне. Проектирую веб-приложения,
SaaS-платформы, B2B-интерфейсы, админ-панели. Работаю с мобильными интерфейсами
(адаптивный дизайн iOS/Android).

Ключевые результаты: рост конверсии форм на 20-30% через редизайн воронок,
сокращение правок при передаче в разработку на 40% благодаря дизайн-системе (120+
компонентов), ускорение запуска новых страниц на 20-25%.

Бэкграунд в разработке (C#, SQL Server) — понимаю техническую архитектуру, быстро
нахожу общий язык с разработчиками.

Портфолио: verana.me
Telegram: @vIIsh3nka
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